I SERIES LP-1000N

MANUAL DE USUARIO




CONTENIDO

PRECAUCIONES

1. Procedimiento de Instalacion
Precauciones

Ensamblar poste del Display
Instalar Rollo de Etiqueta

2. Tecladoy Display

Teclado numérico

Teclado PLU

Displays

Display de Peso (Weight Display)

Display de Precio Unitario (Unit Price Display)
Display de Precio Total (Total Price Display)
Mecanismo de impresion

3. Operacién

Operaciones en Modo REG
Pesaje Simple

Como usar Tare

Como usar la tecla FOR
Multi-etiquetas

Auto-impresion (AUTO MODE)

4. Modo de Programacion

Mapas del Sistema

Programacion de PLU

Programacién de Memorias Directas

Programacién de Mensaje (Ingredientes)
Programacion de los datos de encabezado
Programacion de los datos del Almacén

SET

Programacién de Fecha (SET # 1)

Programacion de Hora (SET # 2)

Programacién de Numero de Departamento (Set # 3)
Programacion de Etiqueta (Set # 4)

Programacién de Numero de Ajuste (Set # 5)
Programacion de informacion de Impresion (Set # 6)
Programacion de Funcion de Auto Impresion (SET # 7)
Programacion de Direccion (SET # 8)

Programacién de Baud Rate (SET # 9)
Programacion de Peso Signo (SET # 10)
Programacion de Currency Habilitar (SET # 11)



INIT (Inicializar PLU y Datos de MSG)
Contrasefia

5. Modo de Cuenta
Mapa del sistema
Reporte Impreso

Gran Total

Todos los PLU

PLU individual

Sin PLU

Borrar Datos de Ventas
Gran Total

Todos los PLU

Sin PLU

Todos

Verificacion del Cabezal de Impresion (Ajedrez)

6. Mensajes de Error
7. Especificaciones

APENDICE



PRECAUCIONES

Para asegurar que su balanza funcione correctamente, siga las siguientes instrucciones:

No desensamble su balanza. Cuando cualquier dafio
0 defecto ocurra, contacte a su proveedor CAS
autorizado para que su balanza sea reparada.

Para reducir el dafio que puedan producir las
descargas eléctricas, o lecturas erréneas, no derrame
agua sobre la balanza, no la coloque en condiciones
de humedad relativa (cuartos frios).

No sobrecargue la balanza con peso superior al
peso limite.

Evite ubicar la balanza cerca de fuentes de calor o de
la luz directa del sol.

La balanza debe estar conectada a una toma corriente

con polo a tierra para minimizar la estatica
eléctrica. Esto disminuird la probabilidad de
descarga eléctrica.

Wl

N

Inserte el conector firmemente al toma corriente de
la pared para evitar choques eléctricos.

>

No hale el cable de conexién cuando quiera
desconectarlo. El dafio del cable puede ocasionar
descarga eléctrica o fuego.

No conecte la balanza a extensiones, ocasiona

variaciones en el peso.

-

Para prevenir incendios, no sitde ni opere la balanza
cerca de gases inflamables o corrosivos.

N




ADVERTENCIAS

Asegurese de conectar la balanza a la salida de corriente apropiada (110 V a 117 V). Para maximizar su

desempefio, conéctela 30 minutos antes de su uso.

Para mantener la exactitud y precision en la lectura,
pida a su proveedor CAS mas cercano que le realice
un mantenimiento periddicamente.

Evite golpes repentinos a la balanza. EI mecanismo interno
(celda) podria resultar afectado. Evite el descargue fuertemente
sobre la balanza, la desestabiliza.

Cuando requiera mover la balanza sosténgala desde
la parte inferior, no la mueva desde la bandeja.

Remueva las baterias del interior de la balanza cuando ésta no
sea utilizada por un tiempo prolongado. Sustancias
provenientes de la bateria (acidos) pueden resultar perjudiciales
para el sistema electronico.

Coloque la balanza en un lugar firme con una
temperatura estable.

Ajustando las cuatro esquinas de la balanza, fije el indicador de
nivelacion.

No la conecte en la misma red o toma corriente de
neveras, congeladores o equipos que carguen y
descarguen ya que dafian la bateria y descalibran la
balanza.

Puede producirse un riesgo de explosion si las baterias son
reemplazadas con el tipo incorrecto. Emplee las baterias
adecuadas de acuerdo como lo indican las instrucciones o
consulte con su proveedor CAS.

Tipo correcto de baterias




1. Procedimiento de Instalacién

1.1. Precauciones

a) Ambiente: Esta balanza debe ser instalada en un sitio seco y libre de liquidos.

b) Ubicacién: La balanza debe colocarse sobre una superficie plana y estable. Mantenga la balanza
lejos de sistemas de ventilacion, o corrientes de aire ya que estas alteraciones pueden causarle a la
balanza una incorrecta lectura del peso.

c) Nivelacion: Si la balanza no esta propiamente nivelada, por favor ajuste las 4 bases en la parte de

abajo de la balanza (girelas en el sentido de las manecillas del reloj o en el sentido opuesto) hasta

que la burbuja esté en el centro del circulo. (Ver la figura a continuacion)

Burbuja de Nivel

A A =L
Incorrecto Correcto Burnt;\tg? de

" ? e
Bases

Graduables

Nota: La balanza debe ser usada UNICAMENTE en el interior, no a la intemperie.

d) Debe ser instalada cerca al tomacorriente donde sea de facil acceso.

e) Existe peligro de explosion si la bateria se reemplaza incorrectamente. Reemplace solo con el
mismo tipo o uno equivalente a la recomendada por el fabricante. Siga las instrucciones del

fabricante para su uso.



1.2.Ensamblar poste del Display

Si su balanza es tipo “poste” usted debe seguir las instrucciones de ésta seccién y continuar a la
siguiente. Sin embargo si su balanza no es del tipo poste usted puede obviar ésta seccion y pasar a
la siguiente. Para iniciar la instalacion del Poste, asegurese de su balanza tenga el Display de poste

y su soporte. (Vea la figura a continuacién)

Soporte para el Poste del
Display

Poste del Display

Acople los conectores del poste del display en el soporte y ajuste los soportes en el cuerpo inferior.

Conecte las cubiertas al poste del display y luego a la cubierta en si misma. (Vea la siguiente figura)
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Remueva la bandeja de la plataforma. Abra la cubierta lateral de la impresora y remueva los tres
tornillos de la cubierta posterior. Coloque los conectores a través de la bahia de la impresora dentro

de la balanza. (Ver la figura a continuacion)

Cubierta Posterior L )
Vision Superior de la parte

Bahia de la impresora posterior

JI

Cubierta de la impresora

Tornillos de la cubierta
posterior



Incline la cubierta hacia atrds de la balanza y conecte los tres conectores a sus respectivos
receptaculos en el display de la parte posterior. (Ver la siguiente figura)

Coloque la cubierta de la parte posterior en su posicion original y fije nuevamente los tornillos que
lo sostienen en su lugar. La instalacion del poste ahora estd completa.

Este display puede girarse 180°. Sin embargo, la cabeza del display no gira libremente, por favor
afloje el la tuerca de fijacion del poste del display. (Ver la figura a continuacion)
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1.3. Instalar Rollo de Etiqueta
Para instalar el rollo de etiqueta en cualquier momento usted debe seguir las indicaciones de ésta
seccion.

Remueva la cubierta frontal de la impresora y la cubierta lateral. Tal como usted puede ver en el

diagrama en la parte interior de la cubierta lateral de la impresora. Use este diagrama (o éste



manual) para referencias futuras acerca del modo apropiado de instalar el rollo de etiqueta. (Ver la

figura siguiente)

Cubierta Frontal de la
impresora

Cubierta de la
impresora

Identifique y remueva el Pin del rollo de etiqueta (laber roll pin) y el Pick-Up Pin. Identifique
ademas la palanca liberadora del cabezal de impresion y levantelo. Suelte la palanca del cabezal de
impresion y automaticamente éste se levantara. Si hubiese cualquier tipo de etiqueta previamente
instalada por favor remueva todo el papel que este en el carrete (pick-up spool). Adicionalmente
remueva la base del rollo del papel (card board core) si hubiese un rollo de etiqueta previamente

instalado. (Ver la figura a continuacion)

LABEL ROLL PIN

PRINT HEAD
RELEASE LEVER

PICK-UP SPOOCL

PICK-UP PIN

CARD BOARD CORE



Tome el nuevo rollo de etiquetas y halle el final. Desprenda y descarte cerca de 3 etiquetas.

Coloque la etiqueta en la balanza e introduzcala por los sitios apropiados.

Por favor observe los puntos de verificacion en el diagrama. Cologue el papel sobre el eje del
papel elevando la placa de presion para asi colocarlo entre los dos (®). Coloque el papel en
medio de los dos casquillos de los sensores verdes (@). Asegurese de que debajo del rodillo de
la guia de la etiqueta, el papel este en medio de las arandelas del rodillo de la guia de la etiqueta
(®). Coloque el forro sobre el Rollo de goma rojo y bajo el cabezal de impresion teniendo
cuidado de no tocar la parte inferior del cabezal (®). Sobre la barra retira-adhesivo — peel off
bar (®). Debajo del rodillo de retorno — return roller (®). Coloque el forro debajo y alrededor
del carrete — pick up spool (@).

Empuje el cabezal de impresion hacia abajo para asegurar que quede de nuevo en su sitio (®).
Reemplace las cubiertas de la impresora. Usted ha completado la instalacion del rollo de
etiqueta. (Vea la figura siguiente)

® ©
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2. Teclado y Display

2.1. Teclado Numerico
El Teclado Numerico se emplea para ingresar todos los datos numéricos en el modo PGM. En el
modo REG, el Teclado Numeérico se usa para introducir precios, cantidades y conteo. (Ver la

siguiente figura)

[ )
N _J
TECLA Funcion
o)~ 2] i | i
- - Teclado Numérico usado para ingresar datos numéricos.
' c ' Tecla Clear usada para borrar condiciones de error y llevar al display a su estado inicial
(FoR Usado para ingresar ventas por piezas, ej. 3 Piezas POR $1.00
—
( PLU' Tecla Price Look Up. Esta tecla se emplea para “llamar” PLUs por sus nimeros
' ” ' Tecla para multiplicar etiqueta. Esta tecla se usa para generar mas de una etiqueta con los
| mismos datos.
) Esta es la tecla Print. Se emplea para imprimir automaticamente una etiqueta en el modo REG.
PRIP También funciona como tecla “ENTER” en el modo PGM.
FEED' La tecla FEED se utiliza para avanzar la etiqueta en blanco a través del mecanismo de
| impresion.
1 Esta es la tecla de media libra. Cuando esta tecla es activada permite la venta de productos del
2 precio de unidad por media libra. El precio de unidad es doble (X2).
1 Esta es la tecla de un cuarto de libra. Cuando esta tecla es activada permite la venta de
4 productos del precio de unidad por un cuarto de libra. El precio de unidad es cuadruplicado.
(X4).
SR Se emplea para sumar varias transacciones
Tare
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2.2. Teclado PLU

El teclado PLU se emplea para ingresar datos alfanuméricos. Para usar el teclado para
programacion usted debe retirar la plantilla de productos. Para usar el Teclado PLU en el modo
REG, puede escribir el nombre y el nimero del PLU en su tecla rdpida correspondiente sobre la
plantilla. Todos los nombres de los articulos, datos de mensaje, nombre del establecimiento y
direccion se digitan usando estas teclas. La balanza automaticamente programa el teclado PLU
para los PLU del 1 al 54. EI namero de la tecla rapida se muestra en un circulo en la parte

inferior izquierda de cada tecla.

.-
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KEY

Function

g
[

=
3

Esta tecla muestra la hora y fecha en el modo REG.

Se emplea para ir del modo PROGRAM y al modo ACC

SHIFT

Esta tecla se emplea para digitar letras minusculas. Usted puede saber si la funcion SHIFT
esta activa con ver el indicador en el display precio unitario.

Tecla de flecha izquierda. Se utiliza para mover el cursor hacia la izquierda cuando se
programan datos alfanuméricos.

Tecla Flecha derecha. Se emplea para mover el cursor hacia la derecha cuando se programan
datos alfanuméricos.

- B

=
g
51

Tecla Flecha arriba. Se usa para ir de linea en linea cuando se programan nombres de articulo,
datos de mensaje, o nombre del establecimiento y direccidn. De igual manera se emplea para
mover los mapas del sistema. En el modo REG, es utilizada para ir al modo AUTO.

Tecla Flecha abajo. Se usa para ir de linea en linea cuando se programan nombres de articulo,
datos de mensaje, o nombre del establecimiento y direccidn. De igual manera se emplea para
bajar los mapas del sistema.

B

Esta tecla se emplea para asignar el punto cero en 0.00

Las teclas de la A hasta la U se usan para entrar caracteres especiales en espafiol. Cuando se

,ﬂ To E programa el nombre del producto, informacién del producto, nombre del establecimiento y el
- - saludo de cortesia.
; — Las teclas del 1 al O se utilizan para asignar nimeros en el nombre del producto, informacion
B 1 To & 0 del producto, nombre del establecimiento y saludo de cortesia. Los simbolos se pueden usar
: : con la tecla modo de cambio (shift mode).
2 To E Estas son teclas de letras. Se emplean para digitar texto.
SPACE . L .
@ Tecla espacio. Funciona igual que la barra espaciadora en teclado del computador.
ENTER Es la tecla ENTER. Funciona exactamente igual que la tecla Enter del computador. Se emplea
a .| parairalaLinea 1 o a la siguiente linea después de digitar algun texto.

Modo PGM se emplea para asignar todas las funciones de la balanza y los PLUs. (1 + Mode)

Modo REG se utiliza para operar la balanza.
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ACC se usa para generar reportes de ventas. (2 + Mode)

En el modo AUTO las etiquetas se imprimen cuando el peso esta estable y es mayor al peso asignado

en el modo PROGRAM. Usando la tecla PRT/* igualmente genera una etiqueta.

2.3.

2.4.

Es

Displays
2.3.1. Display de Peso (Weight Display)

El display de peso muestra el peso de un articulo en la bandeja ya sea positivo o negativo y
dentro del rango de la balanza. El display WEIGHT indica si la balanza esta en ZERO o si

se ha ingresado un valor tare en la balanza por medio de la lampara ZERO o NET.

2.3.2. Display de Precio Unitario (Unit Price Display)

El display UNIT PRICE muestra el precio por libra de un articulo pesado. Ademas indica si
la funcidn esta activa mediante la lampara. EI Display de precio unitario, s6lo en el modo de
programacion, indica que la condicion de la lampara SHIFT. Se la lampara SHIFT esta
apagada, usted puede digitar letras mayusculas, pero si estd encendida, usted sélo puede
digitar letras minusculas. Finalmente, el display UNIT PRICE indica si la balanza esté en

modo AUTO mediante la lampara.

2.3.3. Display de Precio Total (Total Price Display)

El display de TOTAL PRICE muestra el precio unitario multiplicado por el peso para dar
asi el precio total.

Mecanismo de impresion

muy importante que usted este familiarizado con el mecanismo de impresion. En cada

momento sus etiquetas se pueden acabar y usted necesita instalar un rollo de etiquetas asi que

necesitara conocer las partes generales de la impresora.

13



Sensor de etiqueta
autoadhesiva

Barra Retira-Autoadhesivo Il r;‘]ﬁ Cabezal Térmico
| _—

Rodillo de goma rojo

Foto Celda

Sensor de etiqueta autoadhesiva: este sensor se emplea en conjunto con IR LED para detectar si hay

alguna etiqueta impresa esperando a ser tomada.

Cabezal Térmico: El cabezal térmico es la parte que hace la impresion. El cabezal es MUY
sensible!!! Por favor mantenga agua o cualquier otro liquido LEJOS del cabezal. NO TOQUE la
superficie inferior del cabezal. Si las etiquetas se empiezan a atascar y se pegan al cabezal, por favor

Ilame a un distribuidor calificado CAS para solucionar el problema, no intente introducir objetos corto-

punzantes ya que puede causarle fisuras al cabezal y ocasionarle dafio. Cuando termine de instalar las
etiquetas, es necesario empujar hacia abajo la parte superior del cabezal de impresion para asegurarlo

en su sitio.

Rodillo de goma rojo: Esta es la parte que el cabezal de impresion presiona contra la etiqueta para asi

imprimir. Por favor no rasquiie o dafie en cualquier forma este rodillo. Cualquier dafio al rodillo puede

dar como resultado una mala impresion o una impresion de baja calidad.

Barra retira-autoadhesivo: Esta parte es la que hace que la etiqueta autoadhesiva se desprenda del
papel posterior cuando el papel pasa por él. Siempre instale las etiquetas SOBRE la barra retira-

autoadhesivo.

Foto Celda: Esta parte se usa en conjunto con el sensor de etiqueta autoadhesiva para detectar si hay
etiquetas impresas esperando a ser tomadas. (Diodo de emision de luz infra-roja).

14



Nota: Siempre reemplace la cubierta lateral de la impresora y la cubierta frontal para asegurarse de la
correcta operacion de la balanza. Una falla al hacerlo pueda dar como resultado una falla en la
impresion. Cualquier falla o lineamientos para el apropiado mantenimiento pueden afectar la garantia

de su balanza.

3. Operacion

3.1. Operaciones en Modo REG
3.1.1. Pesaje Simple

Hay dos tipos de ventas que usted puede generar: Ventas PLU y ventas NON-PLU. Las ventas
PLU son ventas basadas en los PLU programados por consiguiente las ventas Non-PLU son

ventas que usted genera sin llamar un PLU.

Ventas PLU:

15



Para llamar un PLU, simplemente digite el numero del PLU en el teclado numérico y luego

presione la tecla PLU. Otra forma para Ilamar un PLU es simplemente presionando una tecla

del 1 al 54 de las teclas de memoria en donde esté asignado un PLU en particular.

| oooo) | 0000
| ooo) | 100
| ooo] | 000

e

1.  Presione la tecla rapida
1 o presione la tecla 1 del
teclado numérico y luego la
tecla PLU.

Ventas NON-PLU

| 0000 | 0.000|
| o000 | 100
| o000 | o000

oo

1. Ingrese el precio unitario.

3.1.2. Cémo usar Tare

Tare conocido:

2. Coloque un
articulo en la
bandeja.

0s5i2

2. Coloque el articulo en la
bandeja.

AFFLE

1L i
7

|
CFE_JoLE ST (0M

FRT/* |

3. Presione la tecla PRT/*.

[ T
:‘:-;F‘ﬁ EWH“ ;ELW

b J
3. Presione la tecla

PRT/*.

Si usted conoce el peso del envase usted puede usar este método para ingresar el tare. Por

ejemplo, si el peso del recipiente es de 10g presione 1, 0, y la tecla TARE. Llame un PLU y

coloque un articulo luego usted vera el peso neto.

Tare Desconocido

16



Si usted no sabe el peso del envase usted puede usar éste método. Coloque el envase en la
bandeja y presione la tecla TARE. Llame un PLU y coloque el articulo en la bandeja luego
usted veré el peso neto.

Liberar el Tare

Para liberar el tare, retire todos los articulos de la bandeja y luego presione la tecla TARE.

2.300 ACC — _
M (g
46.00 84.45 B
B | | ) e
6. Llame un PLU y coloque un articulo sobre la
balanza. Si desea adicionarlo presione la tecla +.
Como usar la tecla FOR
0.000 0.000 P P 5
0.00° .00 .00 .00
0.00 0.00 0.00 5.00
S o s)
1. Llamar un PLU o ingresar el precio 2. Presione la tecla FOR. 3. Presione la tecla 5 en el
unitario del Non-PLU. teclado numérico.

17



Cid b

[ T
=, fi‘-‘iﬁ%

PRTHI

4. Presione la tecla PRT/*.

Multi-etiquetas

Usted puede generar etiquetas idénticas usando la impresion de multi-etiquetas. Para usar la

impresion de multiples etiquetas, y presione la tecla X, ingrese la cantidad de duplicados que
necesita, y luego presione la tecla PRT/*.

| 0.000 0.000 0512

| 000 . 1.00] 1.00]

| 0.0 _ 0.00) . 12|

o
1) Llame un PLU 2) Presione la tecla X

18



" | | A 3
100, | 100
c.i2 | 1536

S 2L

3) Ingrese el nimero de duplicados que necesite de la etiqueta.

L1ge® BFAF Ll R

s, L g

E""-jia’_l..‘lr W‘Fm KM E"'-‘m W‘Fm ¥ t“'m W‘Fm ¥

]
k)

s IR 2 #2 #3

4) Presione la tecla PRT/*

Auto-impresion (AUTO MODE)

En modo AUTO, las etiquetas se imprimen cuando el peso se estabiliza y es mayor a 100 gr. El

uso de la tecla PRT/* de igual manera generara una etiqueta.
Como ir al modo AUTO:  Presione la tecla /. Si la balanza estd en modo AUTO la lampara

de AUTO estara encendida en el display de UNIT PRICE. Para finalizar el modo AUTO,

presione la tecla N nuevamente.

19



0.00
1.0
0.0

0o )

1) Presione la tecla rapida 1 o presione lateclalenel  2) Coloque un articulo sobre la
teclado numérico y presione la tecla PLU. bandeja.

BelE

Mt = B

PR/ |

3) Una etiqueta se imprimira automaticamente.

4. Modo de Programacion
3.2.Mapas del Sistemas

Para ir al modo PROGRAM, presione 1 usando el tecla numérico y la tecla MODE. Usted puede
presionar la tecla ¥ o la tecla A para ir hacia abajo o hacia arriba en el mend principal — Main
Menu en el modo PROGRAM SOLO si los display UNIT PRICE y TOTAL PRICE estan en
BLANCO! Esta regla se aplica al modo ACC.

Si usted desea utilizar la tecla ¥ o la tecla A para ir hacia abajo o hacia arriba en el men( y los
Display UNIT PRICE y TOTAL PRICE NO estan en blanco, usted primero debe oprimir la tecla

20



PRT/*. Despues de que los Display UNIT PRICE y TOTAL PRICE estén en blanco, usted puede
emplear la tecla \ o la tecla /.

Digite “1” y presione la tecla MODE.

0

F’iﬂ.—Sy PreSet

?OC?

3.3. Programacion de PLU

PLU significa Price Look Up — basqueda de precios. Los PLUs se emplean para almacenar el

precio, nombre, y otros datos de los articulos a la venta.

Cada PLU tiene siete campos de datos: @ Item code — Caddigo del articulo, @ Name — Nombre,
® Message no. — No. de mensaje, @ Unit Price — Precio Unitario, ® Shelf Life — Vida til,
® Tare, @ Group code - Cadigo del grupo.

Digite “1” y presione la tecla MODE.

PLU # es igual a “0”
— m PLU #no es igual a “0”
— E]




Cbémo programar un PLU

u_deE

PRT/* |

N'_-DD,E
EntEr

22

(0~999999)

1)2) 3

H'_-DD’E
EntEr
{23




nfAnt

nARE
01.05
nfAntE

nS0mo

PralE

EAFE

PRT/* |

nAnE

(Char Qty : 0~30)

) A) ]

ool
‘ Ej) NAME
Linea nombre
Actual
Caracter Actual
(Char Qty : 0~30) —————_—_
_ — nAnE|
o) N =g ) ]
W) ) 2
| | nAnE
, nS0no |- _ nS0no
PRT/* — 1 0 ——
_J EntEr _]_J EntEr

P [E
EntEr
0.00

LFE
EnkEr

EAAE
EntEr
0.000

S

23

Ej) “10” como
ntmero de mensaje

(Char Qty : 0~30)

1) 5)0]
Ej) “_1.50“ como
precio

(0~365)

1) 5]
Ej) “15” como
vida

1)) o
Ej) “0.100” como
valor tare

P- [E
EntEr
1.50

LFE
EntEr
/5

ERFE
EntEr
0100

10




1)
2)
3)
4)

5)

6)

7)

8)

LecodE ) LeodE '_(Jopj LecodE )
pr— s ——— 7 7 ———————— PRI

ﬂ. Ej) “77” como E!‘H‘.‘ E‘-

8 gCode '—_',“

SAuE 1) ESC 0 ErRSE

EntEr EntEr

| SALE] | i 10

' imj — PRI I PRT/= |

Q’Q === No grabe el PLU actual Borre el PLU actual

Ir al modo PROGRAM, digite 1 usando el teclado numérico y presione la tecla MODE.

El display muestra: “PLU”.

Presione la tecla PRT/*. El display muestra “PLUno 4000”.

Digite el namero del PLU que desea programar. Recuerde, éste nimero debe estar entre 1 y
4000.

Presione la tecla PRT/*. El display muestra “iCodE”.

Presione la tecla PRT/*. (Si usted no desea programar el cddigo — item code, presione la
teclay) El display muestra “iCodE EntEn 0”.

Digite el nimero del cddigo del articulo - item code. El cddigo puede estar entre 1 y 999999. Si

usted ingresa 0, el cddigo no sera impreso en la etiqueta. (Este numero se emplea por los

dispositivos de escaneo para referirse a un PLU. En la mayoria de los casos, el codigo se

programa para ser el mismo namero del PLU) Presione la tecla PRT/* cuando hay terminado.

El display muestra “nAME” (El campo name estad compuesto por 2 lineas de texto. Cada linea
puede contener hasta 30 caracteres. Name comunmente se refiere al nombre del articulo.)
Presione la tecla PRT/*. (Si no desea programar name, presione la tecla \) El display mostrara
“nAME 01.01”. Los numeros en el display unit price representan el nimero de linea y nimero
del carécter en el cual el cursor estd. EI nimero de la izquierda del decimal es el namero de la
linea donde usted estd (01 a 02). EI nimero de la derecha es el numero de la posicion del

caracter que usted esta por digitar (01 a 30).
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9) Ahora digite la primera linea de texto usando el teclado Alfa-numerico en el lado izquierdo. Si
desea digitar la segunda linea de texto, presione la tecla ENTER. (Para omitir, presione la tecla
PRT/*.)

10) El display muestra “nAME 02.01".

Digite en la segunda linea del nombre.

11) Presione la tecla PRT/*.

12) El display muestra “MSGno”

13) Presione la tecla PRT/*. (Si usted no desea programar el presione, por favor presione la teclay)
El display muestra “MSGno EntEr”.

14) Digite el niamero del mensaje utilizando el teclado numérico. ElI nimero del mensaje puede
estar entre 0 y 1000. Presione la tecla PRT/* cuando haya terminado.

15) El display muestra “PriCE”.

16) Presione la tecla PRT/*. (Si no desea programar el precio, por favor presione la teclav) El
display muestra “PriCE EntER 0.00”.

17) Digite el precio empleando el teclado numérico. El precio puede estar entre 0 y 999999.
Presione la tecla PRT/* cuando hay terminado.

18) El display muestra “LIiFE”. (El nUmero en éste campo representara la cantidad de dias en que el
articulo puede ser vendido. Puede ser entre 0 y 365.)

19) Presione la tecla PRT/*. (Si usted no desea programar la vida Gtil — shelf life, por favor presione
la tecla V) El display muestra “LiFE EntEr 0”. Digite la vida Gtil usando el teclado numérico.
La vida util puede estar entre 0 y 365 los cuales representan el nimero de dias después de la
fecha de empaque — Packed On Date.

Asi se calcula la fecha de venta - Sell By Date: Packet On Date + Shelf Life = Sell By Date.

20) Presione la tecla PRT/*.

21) El display muestra “tArE”. (El Tare se emplea para almacenar el peso del envase que sera usado
con este PLU. El Tare se substrae del peso bruto del articulo en el momento del pesaje.)

22) Presione la tecla PRT/*. (Si usted no desea un tare, por favor presione la tecla\/) El display
muestra “tArE EntEr 0.00”. Digite el valor del tare con el tecla numérico. Presione la tecla
PRT/*.

23) El display muestra “GCodE”. (El codigo del grupo — code group es un namero entre 0 y 99 que
se imprime en la etiqueta. Puede ser usado en grupos de PLUs en secciones, por ejemplo: todas
los PLUs de carnes con del cédigo de grupo 10, todos los PLU de las aves de corral estan en el

cddigo de grupo 20, etc...)
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24) Presione la tecla PRT/* (Si no desea ingresar cddigo de grupo, presione la tecla V) El display
muestra “GCodE EntEr 0”. Digite el numero del codigo del grupo que desea en el teclado
numerico.

Presione la tecla PRT/*.

25) El display muestra “SAVE”. Si no desea grabar este PLU en memoria, presione la tecla PRT/*.
El display muestra “PLU”.

26) Si usted desea programar otro PLU, regrese al paso 2.

Si desea terminar la programacion PLU, presione la tecla C.

3.4. Programacion de Memorias Directas

Las memorias directas se utilizan para tener un acceso rapido a un PLU con sélo presionar una
tecla. Por ejemplo, si usted tiene la memoria directa @ programada para llamar el PLU nUmero
100, todo lo que usted necesita hacer es presionar la tecla de memoria directa®@. Cuando usted
inicialice la balanza (automaticamente se asignaran todas las teclas de memorias directas asi: tecla
de memoria ® = PLU 1, tecla de memoria@ = PLU 2... tecla de memoria 54 = PLU 54.

Siel #PLU es “0”

PrSEL 5 +EY — [ 5 rey
p— p— @ p—
Seleccione la -’

tecla rapida —————

0 Ejg Tecla rapida 8

.'PHT.-'t\l S }- E 5’

Para - - — = ! (
= grabar ——————————— 1 | 0 | 0 |
|0 7 \ .

e — Ingrese el # PLU usando el teclado

numérico
100 Ej) # PLU es 100
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EoEEennEE
Slefeela)e)e)
(][ ws][ ) w5 () 7] ]

) 2] ®)@)=))2)
. @][®][ (@ @Dl[ @][ @ Teclado N_umérico

@“@H@ @I[@“@ Teclas Rapidas

s|e[3=]2]©

1) Parair al modo PROGRAM digite 1 usando el teclado numérico y presionando la tecla
MODE. Y luego presione la tecla V.

2) El display muestra “PrSEt”.

3) Presione la tecla PRT/*.

4) El display muestra “S kEy 0”. Presione la tecla de memoria rapida (1 a 54) que usted desee
programar. ElI nimero en el display UNIT PRICE es el nimero de la tecla de memoria répida
que usted acaba de presionar.

El nimero en el display TOTAL PRICE es el nimero del PLU que sea asignado a la tecla de
memoria.

5) Digite el nmero del PLU que desea asignar a esa tecla de memoria. Presione la tecla PRT/*
cuando haya terminado.

6) Si usted desea programar otra tecla de memoria regrese al paso 2). Si usted desea terminar el

modo PROGRAM presione la tecla C.

3.5. Programacion de Memorias Directas

LP 1.6 esta disponible para tener un maximo de 1000 mensajes. Cada mensaje puede tener hasta 8

lineas de texto y cada linea puede contener hasta 50 caracteres.
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1)
2)
3)
4)

5)

6)

Si el # del mensaje es “0”

nS56 nSino
Ingrese el #del ~ * .PHT"I

[: 1000 mensaje
]

Ed it

L et

PRT/
Borrar * I

C @@
%2122{ . £5C L]
i] Para grabar el mensaje
Grabqr :]
| | [ sA.E)

Para ir al modo PROGRAM digite 1 usando el teclado numérico y presione la tecla MODE.
Presione la tecla ¥ dos veces. El display muestra “MSG”.

Presione la tecla PRT/*. El display muestra “MSG 1000”

Digite el nimero de MSG que usted desea programar o editar empleando el teclado numérico.
Recuerde, el nimero puede estar entre 1 y 1000. Si usted comete algun error presione la tecla C
y repita el paso 4.

Presione la tecla PRT/*. El display muestra: “MSG 01.01”. Ahora usted puede empezar a
digitar sus datos del MSG usando el teclado alfa-numérico. Cada mensaje tiene 8 lineas de texto
y cada linea contiene 50 caracteres.

Cuando usted haya terminado presione la tecla PRT/*, el display muestra “SAVE” y luego

presione la tecla PRT/*. Si no desea grabarlo presione la tecla \, el display muestra “ESC” y
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después presione la tecla PRT/*. Si desea editarlo presione la tecla ¥ hasta que el display

muestre “Edit” y luego presione la tecla PRT/*.

7) Si usted desea programar otro MSG regrese al paso 2). Si usted desea terminar el modo

PROGRAM presione la letra C.

3.6. Programacion

El encabezado o datos del encabezado es de dos lineas para el nombre del articulo que aparece en la

etiqueta cuando genera una etiqueta para un Non-PLU.

Ej) HEAD 1° Linea
head 2° Linea

Y R HEA) o L [ rag
™ g WEAL
. “ Y7 gl

HERd

Il

(Char Qty : 0~30)

— HERJ ———— —

EJ: dF;?cr)a borrar el E] ﬁ iJ SLIFTJ EJ EJ iJ EJ
ingresado p——
HERd

Cbmo programar los datos del encabezado

1)
2)
3)

4)

Ir al modo PROGRAM digitando 1 mediante el teclado numérico y presionar la tecla MODE.
Presione la tecla \ tres veces. El display muestra “HEAd”.

Presione la tecla PRT/*. El display muestra “HEAd 01.01”. Los numeros en el display UNIT
PRICE representa el nimero de linea y el nimero del carécter en el cual el cursor se encuentra.
El nimero de la izquierda del decimal es el nimero de linea en la que usted esta (01 a 01). El
numero de la derecha es el nimero de posicion del caracter en el que usted esta (01 a 30).

Digite el articulo NON-PLU usando el teclado alfanumerico. Si usted comete algun error
presione la tecla C. Ahora usted puede empezar a digitar los datos de su encabezado empleando
el teclado alfanumérico. Después de digitar cada linea presione la tecla ENTER cuando haya
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terminado una linea. Si usted desea obviar una linea presione la tecla V. Si desea subir una
linea presione la tecla 4. Presione la tecla € o la tecla = para navegar a izquierda o a derecha
en la linea de texto. Mientras usted digita usted vera el texto en el display TOTAL PRICE.

5) Presione la tecla PRT/*.

6) Si usted desea terminar el modo PROGRAM presione la tecla C.

3.7. Programacion

Los datos del establecimiento son dos lineas que se imprimen en la parte inferior de la etiqueta
siempre y cuando no se hayan suprimido del formato de etiqueta. Usted puede usar estas dos lineas
para imprimir el nombre y la direccion del almacén o cualquier otra cosa que desee que la balanza

le imprima. Cada linea contiene 30 caracteres de texto.

Ej) SHOP 1° Linea
shop 2° Linea

Y ) [ sHep) TR
m) =t s W o))

(Char Qty : 0~30)

I
gl

— S5Ho —
C|: Paraborrarel  PAT* V|swer] S| H| O P
L paraborarel ogs) SSHe)r)

ingresado
SHaP

Como programar los datos del almacén

1) Parair al modo PROGRAM digite 1 usando el teclado numérico y presione la tecla MODE.

2) Presione la tecla \ cuatro veces.

3) Enel display WEIGHT muestra “SHoP”

4) Presione la tecla PRT/*. El display muestra “SHoP 01.01”. Los numeros en el display UNIT
PRICE representa el nimero de linea y el numero del caracter en el cual el cursor se encuentra.
El nimero de la izquierda del decimal es el nimero de linea en la que usted esta (01 a 02). El
namero de la derecha es el nimero de posicion del caracter en el que usted esta (01 a 30).
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5) Digite el nombre del establecimiento usando el teclado alfanumérico. Si usted comete algin

error presione la tecla C. Ahora usted puede empezar a digitar los datos de su almacén

empleando el teclado alfanumérico. Después de digitar cada linea presione la tecla ENTER

cuando haya terminado una linea. Si usted desea obviar una linea presione la tecla V. Si desea

subir una linea presione la tecla 4. Presione la tecla €< o la tecla - para navegar a izquierda o

a derecha en la linea de texto. Mientras usted digita usted vera el texto en el display TOTAL

PRICE.
6) Presione latecla PRT/*.

7) Si desea terminar el modo PROGRAM presione la tecla C.

3.8.SET

SET #1 dAE
EntEr
05.02.04

Il

Date — Fecha

SET #2 E A

EntEr
11234

™M

Time — Hora

SET #3 dPEtnro
EnkEr

LS

Department  number —  Numero

Departamento

de
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SET #4

LABEL
EnkEr

I

2

LALEL

LEARGEH
)

LRLEL
FornAE

LALEL
nASkH

LALEL
bArLod

MENU SET DEFINICIONES

Label Length — Longitud de Etiqueta

Label Format — Formato de Etiqueta

Label Mask — Mascara de Etiqueta

Label Barcode - Codigo de barras en
Etiqueta

SET #5 AdJSE Adjust — Ajuste
EntEr
30
SET#6 ProdE Printing Information - Informacion de
=, ~ Impresion
EntEr
0
SET #7 AUk aP Auto Printing — Auto impresion
EntEr Minimo Pesaje = 10 g
100
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SET #8

Addr
EntEr

Address - Direccion

SET #9

6RUd
EntEr
3-9600

Baud Rate — Velocidad de transmision

ww [5G (DA

|

Weight Sign - Peso Signo

Print Sign - imprimir signo

Total Sign - Total Signo
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#"“. LUrrf— CUrr

1L

——[ Curr
4 (75
£1 g

Currency Enable - Currency Habilitar

Decimal Point And Currency Rate -Punto
decimal y currency valor

Result Decimal Point - Resutaldo punto
decimal

Currency Total Sign - Currency signo total

T

PEnd

[t I8

w
m
(n

T

it

HERJU

Peel Sensor
(For details, see page 55)

Head Sensor
(For details, see page 56)

Gap Sensor
(For details, see page 56)

Headup Sensor
(For details, see page 57)
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3.8.1. Programacion de Fecha (SET # 1)

<

SEE| SEE 0
) EntEr * '

Ingrese el No. de SET

J

SET #1 df:”_' Ex) -2{.)05@4.?19

Etlr] D2 [
4)o]s]

05.02.04 |

2l

]

DD.MM.YY (Dia.Mes.Afo)
Fecha actual: 2004 / 2/ 5
Cbémo programar la fecha
1) Parair al modo PROGRAM digite 1 usando el teclado numérico y presione la tecla
MODE.
2) Presione la tecla V¥ cinco veces.
3) Eldisplay WEIGHT muestra “SEt”.
4) Presione la tecla PRT/* y el display muestra “Set EntEr 0”.
5) Presione latecla 1y latecla PRT/*.
6) El display muestra “dAtE EntEr”.
7) Ahora digite la fecha en el formato DIA/MES/ANO. Por ejemplo, abril 19, 2005, puede ser
ingresado de la siguiente manera: 190405. El display muestra “SEt”.
8) Si usted desea terminar el modo PROGRAM presione la tecla C.
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3.8.2. Programacion de Hora (SET # 2)
]
K - -
i 5Et . S5tk _J _J
——— PRT/= ——— 2 PRT/*
) Entlr | |

Ingrese el No. de SET

0
SET #2 £ AE .Ex)1.5:28“:0.0 SEE
ALE- o1 o]
_1’ 1.23.45 _J _J _J

HH.MM.SS (Hora.Minuto.Segundo)
Hora Actual- 11:23:45

Cbomo programar la hora

1) Parair al modo PROGRAM digite 1 usando el teclado numérico y presione la tecla
MODE.

2) Presione latecla V¥ cinco veces.

3) Eldisplay WEIGHT muestra “SEt”

4) Presione la tecla PRT/* y el display muestra “Set EntEr”.

5) Presione latecla 2 y la tecla PRT/*. El display muestra “tiME EntEr”.

6) Ahora digite la hora en el formato HORAS/MINUTOS/SEGUNDOS. Por ejemplo,
3:28:00 PM, debe ser ingresado asi: 152800. El display muestra “SEt”.

7) Si desea terminar el modo PROGRAM, presione la tecla C.
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3.8.3.

Y

SET #3 dPEno e s dPEno SEL
———— 91 8|7 p—— 1 T ]
EntEr _J _J _J EntEr _]
p— (0~999) P———
H 881

Programacion de Numero de Departamento (SET # 3)

cJ

SEL _J GEL | J
|| — 3 PRI/
EntEr Ingrese el No. de SET
H

Ej) “987” como nlimero
de departamento

Cbmo programar el Niumero de departamento

1)

2)
3)
4)
5)
6)
7)

8)
9)

Para ir al modo PROGRAM digite 1 usando el teclado numeérico y presione la tecla
MODE.

Presione la tecla W cinco veces.

El display WEIGHT muestra “SEt”

Presione la tecla PRT/* y el display muestra “Set EntEr”.

Presione la tecla 3 y la tecla PRT/*.

El display muestra “dPtno EntEr 0”.

El nimero en el display TOTAL PRICE es el niUmero de departamento que actualmente
estd programado. Digite el nimero de departamento. EI nimero de departamento puede
ser entre 0 y 999.

Presione la tecla PRT/*. El display muestra “SEt”.

Si desea terminar el modo PROGRAM, presione la tecla C.

10) Turn te scale off and then turn the scale back on.
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3.8.4. Programacion de Etiqueta (SET # 4)

El tipo de formato de etiqueta controla el tamafio de la etiqueta y el formato de codigo de

barras.

1) Longitud de Etiqueta

Y.

SET #4 LALEL
EntEr

S5EE

LABEL
LERLEH
T

Pm.':l

o) o)m

(1~99)

SEE
EntEr

Cdémo programar la longitud de la etiqueta

°

Ingrese el No. de SET

LABEL
EntEr

2

S5¢Et

1) Parair al modo PROGRAM digite 1 usando el teclado numérico y presione la tecla

MODE.

2) Presione latecla ¥ cinco veces.

3) El display WEIGHT muestra “SEt”

4) Presione la tecla PRT/* y el display muestra “Set EntEr”.

5) Presione latecla 4y latecla PRT/*.

6) El display muestra “LAbEL EntEr 1”.
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7)

8)

9)

Para programar la longitud de la etiqueta, presione 1. El display muestra “LAbEL
LEnGtH 40”.

Ingrese la longitud de la etiqueta y presione la tecla PRT/*. (La longitud de la etiqueta
puede estar entre 0 y 99.)

El display muestra “LAbEL EntEr”. Si usted desea programar el formato de etiqueta

presione la tecla 2. Si desea ir al menu SET, presione la tecla C.

2) Programar el formato de etiqueta

SET #4 LABEL

EnktEr iJ
/
LRBEL

| 0 ] .PHT.-'*I

= °J
FCN- nfqt 0 ~ 30: Formato E
————————————  predeterminado
D 31~36: Formato libre :’
(Refiérase al apéndice

formato de etiqueta)

:
L

Cbmo programar el formato de etiqueta

1)

2)
3)
4)
5)
6)
7)

8)

Para ir al modo PROGRAM digite 1 usando el teclado numérico y presione la tecla
MODE.

Presione la tecla W cinco veces.

El display WEIGHT muestra “SEt”

Presione la tecla PRT/* y el display muestra “Set EntEr”.

Presione la tecla 4 y la tecla PRT/*.

El display muestra “LAbEL EntEr 1”.

Para programar la longitud de la etiqueta, presione 2. El display muestra “LAbEL
ForMALt 0”.

Ingrese el nimero de formato de etiqueta y presione la tecla PRT/*.
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(El nmero de formato de etiqueta puede estar entre 0 y 36. De 0 a 30: formato fijos, 31
a 36 formato libre. Refiérase al Apéndice)
9) El display muestra “LAbEL EntEr”. Si usted desea programar la méscara de etiqueta

presione la tecla 3. Si desea ir al menu SET, presione la tecla C.

3) Programar la méascara de etiqueta

<

' .
—_J S5EE|—— 5Et —

PRT/* | 4 PRT/*

‘ EntEr 4

Ingrese el No. de SET

s
s

SET #4 LALEL
EntEr

[«

0: No imprimir

1: Imprimir

Si usted no desea imprimir almacén-shop, “S’= 0, por lo cual 1111(F) 1101(D) 1111(F) 1111 (F).
Usted puede ingresar “FDFF” en hexagesimal.

Nota: Por ejemplo, si no hay Encabezado en el formato de etiqueta, no se imprime a pesar de que
esté asignado “1”.

LALEL BT
F|] D) F| F| e

nASk _—

tJolB[s[HIMIN[T][L]o[uw]P

bit 16 bit 1

o)
0]

LABEL S5EE
EntEr

o
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Cbmo programar la mascara de etiqueta

1) Parair al modo PROGRAM digite 1 usando el teclado numérico y presione la tecla
MODE.

2) Presione la tecla \ cinco veces.

3) El display WEIGHT muestra “SEt”

4) Presione la tecla PRT/* y el display muestra “Set EntEr”.

5) Presione latecla 4y la tecla PRT/*.

6) El display muestra “LAbEL EntEr 17,

7) Para programar la mascara de la etiqueta, presione 3. El display muestra “LAbEL
MASK”.

8) Si no desea imprimir almacén — Shop, usted tiene que ingresar FDFF por hexagesimal

presione la tecla PRT/*.

R[1][a[tJo[B][s[H[MIN]T[L]D[uw[P

bit 16 bit 1
Bit 9: H (Head — Encabezado) Bit 1: P (total price — precio total)
Bit 10: S (Shop — Almacén) Bit 2: W (weight — peso)
Bit 11: B (Barcode — Cédigo de Barras) Bit 3: Precio unitario
Bit 12: O (plu no — No. de PLU) Bit 4: Fecha de Empaque
Bit 13: t (time — hora) Bit 5: Fecha de Vencimiento
Bit 14: G (Group No — No. de Grupo) Bit 6: T (tare weight — peso tare)
Bit 15: | (Item code — codigo del articulo) Bit 7: N (Name — nombre)
Bit 16: Reserved - Reservado Bit 8: M (Message — mensaje)

Nota: Si no hay Encabezado — Head en el formato de etiqueta no se imprimira a pesar de que este

asignado “1” en mascara de la etiqueta.

9) El display muestra “LAbEL EntEr”. Si usted desea programar el codigo de barras de la
etiqueta presione la tecla “4”. Si desea ir al ment SET, presione la tecla C.
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4) Etiqueta de Cddigo de barras
| o)
— S5EE | S5Et _
p—) 1 4 PAT/*
ia Enttr RI

Ingrese el No. de SET

i

SET #4 LARBEL
EntEr i]

LALEL — LALEL GEE
— 4] c]
AL od EntEr

Ingrese el No. del
tipo de codigo de
barras

I
Il

—

Cdmo programar la etiqueta de Cddigo de barras

1) Para ir al modo PROGRAM digite 1 usando el teclado numérico y presione la tecla
MODE.

2) Presione la tecla \ cinco veces.

3) Eldisplay WEIGHT muestra “SEt”

4) Presione la tecla PRT/* y el display muestra “Set EntEr”.

5) Presione latecla 4y latecla PRT/*.

6) El display muestra “LAbEL EntEr 17,

7) Para programar la etiqueta de Cddigo de barras, presione la tecla “4”. El display muestra
“LAbEL bArCod”.

8) Observe la tabla e ingrese el nimero de codigo de barras y presione la tecla PRT/*.
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12 13 14 15 16 17 18

0 EAN 13 D D | | | | | S P P P P c
1 EAN 13 D D | | | | S P P P P P c
2 EAN 13 D D | | | | | | P P P P C
3 EAN 13 D D | | | | | P|D|D|D c
4 EAN 13 D D | | | | P P P P P P c
5 EAN 13 D D | | | P P P|D|D|D P C
6 EAN 13 D D | | | | | w | W|w| w|w|C
7 EAN 13 D D | | | | | | W i w|w| w|Cc
8 EAN 13 D D | | | | T Wi i w | w| w| w,)|C
9 EAN 13 D D | | P P P P P P P c
10 EAN 13 D D | P P P P P P P P P c
11 EAN 13 D D | | | | t{W | w| w| w|w]|C
12 EAN 13 D D | | | | | T | W|w| W, w|C
13 | 12205 |[D|D| 1|1 |11 |w|w| w| w/ w|P|P|P|P|P|P|C
14 12 of5 D D | | | | ujuvju|ju,|u P P P P P P C

D Caodigo de Departamento o codigo de grupo para cada PLU

I Numero de cddigo de articulo

S Suma de verificacién para precio (4 digitos)

S Suma de verificacién para precio (5 digitos)

T Suma de verificacién para peso (4 digitos)

t Suma de verificacidn para peso (5 digitos)

P Precio

w Peso

C Suma de verificacién para todos los caracteres

9) El display muestra “LAbEL EntEr”. Si desea ir al menu SET, presione la tecla C.

3.8.5. Programacion de Numero de Ajuste (SET #5)

- ADJUST es para ajustar la posicion de la etiqueta.
- FEED es para alimentar la etiqueta (o recibo)
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<)

] o e — 5Et :
— pRT_,.J iJ EJ
Ingrese el No. de SET
Grabar el valor
i] i] EJ ingresado
SET #5 AdUSE AdJSE|
——— Por favor ingrese EJ Sin Grabar
Enq‘: Er‘ el valor apropiado
——  —  del ajuste en
30| pixeles (8 pixeles
=1mm)
Ej) 40 (5mm)

Toeae] e T

:43_ ADJUST (default : 30)

S5Et
TPH -

1 FEED (default : 60)

| | PRI Grabar el valor
8| 0 I | '*I ingresado

FEEC FEED |
—————————  Porfavoringreseel DY—m—— EJ Sin Grabar
EAEE | valorapropiado del EAEEA|
————— ajuste en pixeles (8 —
pixeles =1mm)
EB Ej) 40 (5mm) 80

Cbmo programar la etiqueta de Cddigo de barras
1) Parair al modo PROGRAM digite 1 usando el teclado numérico y presione la tecla
MODE.

2) Presione la tecla \ cinco veces.
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3) Eldisplay WEIGHT muestra “SEt”

4) Presione la tecla PRT/* y el display muestra “Set EntEr”.

5) Presione la tecla “5” y la tecla PRT/*.

6) El display muestra “AdJSt EntEr 30”.

7) Digite el nuevo valor de ajuste por unidad de pixel en el teclado numérico.
(Imm/8pixeles)

8) Presione la tecla PRT/*. El display muestra “FEEd EntEr 60”.

9) Digite el nuevo valor de alimentacion — feed por unidad de pixel con el teclado
numérico. (Lmm/8pixeles)

10) Presione PRT/*. El display muestra “SEt”

11) Si usted desea terminar el modo PROGRAM presione la tecla C.

3.8.6. Programacion de Informacion de Impresion (SET # 6)

La informacion de impresion controla el tamafio de la etiqueta, la descripcion del articulo PLU

y el formato de codigo de barras.
<
Y

SEE _J S5Et o)
- ﬂ Ingrese el No. de SET
a

Grabar el valor

.| ingresado
-2 = ™

SET #6 PrOdE Prldt |
P— lJ P —————— £J Sin Grabar
EntEr EntEr|
b B

Si no desea cambiar “Unit price” — precio unitario

pMode 0: No cambio con precio unitario
pMode 1: Cambio temporal con precio unitario
pMode 2: Cambio permanente con precio unitario

45



3.8.7. Programacion de la Funcion de Auto-Impresion (SET # 7)

La funcién de auto-impresién se emplea para determinar cuando una etiqueta automaticamente
debe ser impresa o almacenada. EI nimero guardado en auto impresion es un valor de peso el
cual es igual a la cantidad de estabilizacion positiva de la variacién de peso necesaria para
imprimir o almacenar la etiqueta. Por ejemplo. Si el valor de auto impresion esta asignado en

“0.100”, la balanza imprimira automaticamente la etiqueta cuando el peso cambie a 0.100 y se

estabilice. Grabar el
_ valor
- M ingresado -
PEEL| PEEL | S5EE
) iJ — £J Sin Grabar ———
Entlr| — EntEr
— 1= o9

<PEEL sensor ON/ OFF>

0 : Peel sensor OFF
1 : Peel sensor ON

Cdmo programar la informacion de impresion
1) Parair al modo PROGRAM digite 1 usando el teclado numérico y presione la tecla
MODE.
2) Presione la tecla \ cinco veces.
3) Eldisplay WEIGHT muestra “SEt”
4) Presione la tecla PRT/* y el display muestra “Set EntEr”.
5) Presione latecla “6” y la tecla PRT/*.
6) El display muestra “PmodE EntEr 0”.
7) Observe la siguiente tabla y digite el nimero que desee.

pMode 0: No cambio con precio unitario
pMode 1: Cambio temporal con precio unitario
pMode 2: Cambio permanente con precio unitario

8) Presione PRT/*. El display muestra “PEEL EntEr 1”

9) Observe la siguiente tabla y digite el nimero que desee.
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<PEEL sensor ON/OFF>
0 : Peel sensor OFF

1:Peel sensor ON

10) Presione la tecla PRT/*. El display muestra “SEt”
11) Si usted desea terminar el modo PROGRAM, presione la tecla C.

3.8.8. Programacién de Direccion (SET # 8)

Address — direccion es el ID o nimero de identificacién de la balanza cuando usted tiene una
red de balanzas. La direccion puede estar entre 0 y 99,

<)
BUR

SEE _J SEE o)
e T L] T —— 8 PR/
ﬂ Ingrese el No. de SET
8 Grabar el
valor
_— ingresado
SET #8 ARddr| Addr __J 5Et
p— 4 7| C in Grabar ——
EntEr 77 Entlr 2] sin gt
g o

Ej) 77 como direccién de la balanza

Cbmo programar la direccion - address

1) Parair al modo PROGRAM digite 1 usando el teclado numérico y presione la tecla
MODE.

2) Presione la tecla V¥ cinco veces.
3) Eldisplay WEIGHT muestra “SEt”
4) Presione la tecla PRT/* y el display muestra “Set EntEr”.
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5) Presione latecla 8 y la tecla PRT/*.

6) El display muestra “Addr EntEr 0.

7) Ingrese el nimero de direccion empleando el teclado numérico.

8) Presione la tecla PRT/*. El display muestra “SEt”

9) Si usted desea terminar el modo de PROGRAM, presione la tecla C.

3.8.9. Programacion de Baud Rate (SET # 9)

<

SEE SEE . .
— PRT/= P— 9 PRT/+
= Center Ao

Ingrese el No. de SET

U
Grabar el
valor
o] InOresado -
S T N e —
— iJ —_—— £J Sin Grabar ____—
| Entér | EntEr
(3:9600)  |4-13200

Ej) 19200

Cbémo programar baud rate
1) Parair al modo PROGRAM digite 1 usando el teclado numérico y presione la tecla
MODE.
2) Presione latecla ¥ cinco veces.
3) El display WEIGHT muestra “SEt”
4) Presione la tecla PRT/* y el display muestra “Set EntEr”.
5) Presione latecla 9y la tecla PRT/*.
6) El display muestra “bAUd EntEr 4=19200".
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7) Observe la siguiente tabla y digite el nimero que desee.

<RS232c Baudrate>
1" = 2400bps

'2' = 4800bps

'3’ = 9600bps

4" = 19200bps

'5’ = 38400bps

'6’ = 57600bps

8) Presione la tecla PRT/*. El display muestra “SEt”

9) Si usted desea terminar el modo de PROGRAM, presione la tecla C.
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3.8.9 Programacion de signos (SET #10)

Como entrar signo de noneda/unidad de peso(weight)
Usted puede ajustar el signo de noneda unidad de peso.
NOTA: consulte la tabla ASCII para los signos

D

SEt

SEE|——

— SEt|——
e U [Enter
0 IHH

1) Parair al modo PROGRAM digite 1 usando el teclado numeérico y presione la tecla
MODE.

2) Presione la tecla W cinco veces.

3) El display WEIGHT muestra “SEt”

4) Presione la tecla PRT/* y el display muestra “Set EntEr”.
5) precione la tecla 1y 0 seguido por la tecla PRT/*

1) Cambiando el signo de unidad de peso (weight)

5n|— o GH|——| o&E GH|——

L o T oy e 1

c!ogn

]

o€ GH|—| GE/GH|—| CG& GH

S Gn 5. Gn | Forsar)

e 103 (3 0 0

2) El display muestra “Sign’
3) Presione la tecla 1 el display muestra "WEIGH SiGn C1 0"

4) Ingrese la primera letra para el signo de unidad de peso (weight) (consulte la tabla
ASCII para los signos)

5) Ingrese segunda y tercera letra para signo de unidad de peso (weight)
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6) Usted puede ingresar hasta 3 letras para el signo unidad de peso.

(ej,Kilogramo (kg) consiste de una‘k’ y una ‘g’. ingrese(107) para primer letra ‘k’,
ingrese (103)para segunda letra ‘g’.)

7) Una vez terminado el display mostrara "WEiIGH ForMAt 0."

8) Usted puede seleccionar 0 (no usar) o 1 (usar) Presionanado la tecla PRT/* usted habra

terminado.

2) Cambiando signo de moneda.

5. Gn|—
2
Pr CE|— >
£e 103
R —
5
s &

1) Display muestra "SiGn".

2)

3)

4)

5)

6)

Pri LE

5 Gn
~ 1 m
C u

Pr LE

5 bn

(3 0

P CE
FornRt

o1

—> P LE|—
—
{1 0

Presione la tecla 2 el display mostrara "PriCE SiGn C1 0"

Ingrese la primera letra para el signo moneda (price) (consulte la tabla ASCII para los
signos)

Repita paso #3 para entrar Segundo a quinto signo de moneda (consulte la tabla ASCII
para los signos)

Usted puede ingresar hasta 5 letras para el signo de moneda. (ej,Kilogramo (kg) consiste
de una‘k’ y una ‘g’. ingrese(107) para primer letra ‘k’, ingrese (103)para segunda letra

Una vez terminado el display mostrara "WEiIGH ForMAt 0."



7) Usted puede seleccionar 0 (no usar) o 1 (signo de moneda y signo de pesaje frente) 2
(signo de moneda y signo de pesaje atras). Presione PRT/* para salvar signo de
moneda,signo de pesaje.

8) Ej: formato 1 el primer signo $ kg

3) cambiando el signo del precio total.

Son |——| tobAL|——| totAL]l——
3 £-5 6n 3)e £-6 Gn
£ 0 C: 35
EobRL|—| EobtRL|—| EotAL|—
F-S. En F’gl En l‘.-Sl Gn @
e 0o £3 0 c+ o
EobAL|——| EobtRL|———| EotAL|—
Lgluﬁ@ Lg'Un@ Lgnun
c! 89 o 84 £3 7%
EokRL
For AL 2)-2)
_n
(N}

Type the first letter of total price's first unit sign by using ASCII CODE.

1) Display muestra "SiGn".

2) Presione tecla 3 display mostrara“totAL F-SiGn C1___ 0"

3) Entre primera letra para signo de moneda (consulte la tabla ASCII para los signos)

4) Repita paso #3 para entrar Segundo a quinto signo de moneda (consulte la tabla ASCI|I
para los signos)
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5) Usted puede entrar hasta 3 letras para el primer signo de moneda. Ej desea imprimir el
signo de moneda primero usted entra 36($) para la primera letra. Despues vera $ de
moneda primero.

6) Despues de haber entrado signo de moneda el display mostrara "totAL L-SiGn
C1 0"

7) para entrar Segundo a quinto signo de moneda (consulte la tabla ASCII para los
signos)

8) Usted puede ingresar hasta 3 letras para el signo para el ultimo signo. Ej moneda Turkey
YTL (Turkey's currency), entrar 89(Y), 84(T), 76(L).

9) Despues de haber entrado signo de moneda el display mostrara "totAL ForMAt 0".

10)Usted pude seleccionar 0 (no usar) o 1 (usar el priner signo) o 2 (usar signo de unidad de
precio atras) 3 (usar los 2 signos). Despues presions PRT/* para finalizar .

3.8.10 Tipo de moneda Dual modo (SET #11)

S
see)— [ see)]——[ et

| SE]
Entér @ @ EntEr —
0 i

Cdomo programar tipo de moneda

s

1) Parair al modo PROGRAM digite 1 usando el teclado numérico y presione la tecla
MODE.

2) Presione la tecla ¥ cinco veces.

3) El display WEIGHT muestra “SEt”

4) Presione la tecla PRT/* y el display muestra “Set EntEr”.

5) Presione 1 dos veses y la tecla PRT/* para salvar.
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1) Habilitando moneda display

r
c
C
‘

CUrr|——

S5 n

<

C

!c
Hd

PRT/*

L

1) Display muestra "CUrr".
2) Presions tecla 1y el display "CUrr USinG 0"

3) Seleccione 0 (NO usar) o 1 (usar moneda). presione PRT/* para salvar y salir

2) Configurar punto decimal y tipo de moneda

»,

CUrr|—— CUrr|——> CUrr >
:] Pl ~[1] ALE 0 )~| 9999999
~
)

0
o

PRT/*

1) Display muestra "CUrr".
2) Presione 2 display muestra "CUrr, dP___,

3) Configurando punto decimal de tipo de moneda(.) digito puede localisarce 0 a 6 despues
de configurar el punto dicimal (PD) Presionar PRT/* display muestra "CUrr, rAtE__,

0
3) Configurar el punto decimal del valor de precio.

CUrr

— >
rE5-d

1

I r

-
c

-

PRT/*

HE

L

1) Display muestra "CUrr".
2) Presione 3y el display muestra "CUrr rES-dP 0"

3) Usted puede calcular el punto decimal del valor de precio tota. El punto decimal puede
estar 0 a6 despues presione PRT/*
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4) Configuracion del signo del precio total calculado.

1)
2)
3)
4)

5)

6)
7)

8)

CUrr|—— CUrr|—— CUrr|—
F-5 Gn F-S 0n
C1! 0 ! 36
CUrr|l—— CUrr|——| CLUrr|——
— )
-5 06n -5 Gn L-5 0n
e 0 L3 0 C! 0
CUrr|——| 8888— | CUrr|—
-.8)4) -.7)s) =
L-5 0n L-5 0n L-5 Gn
! 89 {2 84 £3 16
CUrr
ForafE| 0]~ 2]
n
U

Display muestra "CUrr".

Presione 4 y el display muestra "CUrr, F-SiGn, C1 0"

Entre la primera letra del precio calculado. (consulte tabla ASCII para los signos)
Entre la segunda letra y tercera letra del precio total calculado

Usted puede digitar hasta 3 letras para cacular el precio total del primer signo.ej: US
dollar ($) en primer lugar digite 36($) en la primera letra aparecera en el display el signo
$ en el precio calculado.

Display muestra"CUrr, L-SiGn, C1 0"

Entre la primera letra del precio calculado. (consulte tabla ASCII para los signos)

En la misma manera que digto la primera letra y la tercera letra para el calculo de precio.
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9) Usted puede ingresar hasta 3 letras para el signo para el ultimo signo
10)Ej: TipoMoneda Turkey YTL (Turkey's currency), entrar 89(Y), 84(T), 76(L).
11)Display muestra "CUrr ForMAt 0".

12)Seleccione 0 (NO use), 1 (Use primer signo de precio calculado), 2 (Use el ultimo signo
de precio calculado) o 3 (Use ambos signos). Presione PRT/* para salvar y salir

3.8.11 Set printer sensors (SET #12) configurando sensores de impresion.

LP-1000N Tiene 4 sensores 6pticos para realizar una calidad de impresion termal.
Por favor revise las siguients configurasiones para una sintonizacion fina. NOTA: use esta referencia
cuando falle la impresion.

Por favor revise todas las partes /locaciones dela impresora.

( HEADUP SENSOR \

GAP SENSOR

PEEL OFF SENSOR

PEEL OFF SENSOR

N\

SE{@
SEE|— SEE|—— > SEE|—

EntEr @@ EntEr
0 e

1) Parair al modo PROGRAM digite 1 usando el teclado numeérico y presione la tecla
MODE.

2) Presione la tecla W cinco veces.

3) El display WEIGHT muestra “SEt”

4) Presione la tecla PRT/* y el display muestra “Set EntEr”.

5) Presione 1y 2 seguido por latecla PRT/*
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1) Peel-off sensor

SEE|— SeEE|— SEt|—
PafF 130 130

=/

PoFF 8 PoFF248
peel-off sensor no peel-off sensor esta
cuviero (Qpened) cubierto (closed)
SEt
28
PofFF 8

1) El display muestra "SEt PoFF".

2) Presione PRT/* y el display mostrara”SEt 130 PoFF 8"

3) Leer el valor del sensor cuando este cuvierto( peel-off sensor) (cerrado)

4) Display muestra "SEt 130 PoFF248." (248 valor del sensor)

5) Digite el promedio del valor del sensoro ( peel-off sensor) cuando el sensor esta abierto
y cerrado.

6) EJ) abierto valor=8, cerrado valor =248, valor promedio=128

7) Presione PRT/* para salvar y salir.

-

PEEL OFF SENSOR
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2) Thermal Head sensor sensor de la cabeza termica

SEE|— SEE|— SEE|——

e e I | —————— | —/—
HERJD PEnd 100
HEARD 1 18

1) El display muestra "SEt POFF".
2) Presione la tecla ¥ y el display muestra "SEt HEAd"
3) Presione PRT/* y el display muetra "SEt 100 HEAd 118"

4) Valor de la cabeza térmica de fabrica es 100 dependiendo el color obscuro dela
impresion.

5) (para una impresion clara digite el valor menos de 100, y para una impresion obscura
digite el valor arriba de100)

6) NOTA: digitando el valor muy alto podria ested danar la cabeza térmica.

7) Presione PRT/* para salvar y salir

3) Gap sensor sensor de brecha (espacio entre cada etiqueta)

SEE|— SEE|— SEE|—

— |} PRT/x
HERd PEnd 130
PEndC48

Encuentre el maximo
Valor (gap sensor)

SEE|—— SEt

130 )2 128

PEnd 8 PEAd 8

Encuentre minimo
Valor ( gap senso)
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1) El display muestra "SEt HEAd".

2) Presione latecla ¥ y el display muestra"SEt PEnd"

3) Presione PRT/* y el display muestra "SEt 130 PEnd 248"

4) Abra la cubierta dela impresorapen y la palanca libertadora del cabezal de
impresion.para ajustar el papel justamente en el espacio de la etiqueta con el sensor de

brecha.

5) NOTA: Asegurese de colocar el espacio de etiqueta justamaente en el sensor.para medir
la densidad del sensor.

6) Encontrar el minimo valor del sensor de brecha. Ver ejemplo pg 58 (8" era el minim
valor).

7) Entre el valor de promedio cuando el sensor de brecha esta abierto y cerrado.
8) (valor cerrado= 248 y valor abierto=8, valor promedio =128)

9) Presione PRT/* para salvar y salir.

4 )
GAP SENSOR
N _/
4) HEADUP SENSOR (sensor del cabezal)
| GEE|— GEE|— SEE |
| PEnd HEARJUP| 130
r ] HIUPS5H)
head-up lever is closed
GEE|— > SEE|
50) 2] 172
HoUP 89 HJUP 89|

head-up niveT esta abierto
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1)

el display muestra "SEt PEnd".

2) Presione la teclca + el display muestra "SEt HEAdUP"
3) Presone PRT/* y el display muestra "SEt 130 HAdUP 254"
4) Cheque el valor cuando abre el cabezal de impresion Y cuando cierre.
5) NOTA: compare el valor cuando el cabezal esta abierto y cuando este cerrado
6) Entre valor promedio (172) valor abierto (89) y valor cerrado (254).
7) Cierre nivel
8) Presione PRT/* para salvar y salir
4 a
HEADUP SENSOR
PEEL OFF SENSOR
o %
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3.9.INIT (Inicializar PLU y Datos y MSG)

Usted puede inicializar todos los datos del PLU, datos de mensaje — message o cualquier otro dato.

" l& — 1n ll':
' P
ProlE55

2
c:
&

-~
cC

3
fr
3
Fr

n it
| AS6)

" u‘.‘ PFOEESS

N
ALL 1. para inicializar todo PLU & memoria de
mensaje.
P-alESS| 2 para inicializar la tecla de memoria directa;
Tecla rapida 1 (PLU # 1) ~ Tecla rapida 54 (PLU #
54).

o e
d
ikl o |

Nota: Aqui se borran todos los PLUs grabados, mensajes o configuracion de ticket.

Cbmo programar la memoria

1) Parair al modo PROGRAM digite 1 usando el teclado numérico y presione la tecla
MODE.

2) Presione latecla \ seis veces.

3) El display WEIGHT muestra “init”

4) Presione la tecla PRT/* y el display muestra “init ALL”. Si desea borrar todos los datos
del PLU y los datos de mensaje, presione la tecla PRT/*. Si usted desea borrar PLU 0
MESSAGE, presione la tecla ¥ o la tecla A para seleccionar PLU 0 MSG y presione la
tecla PRT/* para borrarlo.

5) Si usted desea terminar el modo PROGRAM, presione la tecla C.
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3.10. Contrasefa — password

La contrasefia puede estar entre 1000 y 999999 pero usted tiene que asignar ndmeros

minimo de cuatro digitos. Si usted le asigna 0, no hay contrasefia. Una vez asignado el

password, usted debe ingresarlo para ir al modo de programacion.

| LJ Ej) 123456 como password

— PASS FPARSS

= g Y2
g3

Grabar valor

PF,’S S ingresado TJ SEL.
Borrar Buffer . EJ ------

Cbémo programar contrasefia - password

1)

2)
3)
4)
5)

6)
7)

Para ir al modo PROGRAM digite 1 usando el teclado numérico y presione la tecla
MODE.

Presione la tecla W seiete veces.

El display WEIGHT muestra “PASS”

Presione la tecla PRT/* y el display muestra “PASS ------

Digite su contrasefia. (La contrasefia puede estar entre 1000 y 999999 pero usted tiene
que asignar numeros minimo de cuatro digitos. Si usted le asigna 0, no hay uso de
contrasefia.)

Presione la tecla PRT/*. El display muestra “PASS”

Si usted desea terminar el modo PROGRAM, presione la tecla C.
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5. Modo ACCOUNT

ACC mode se emplea

5.1. Mapas del Sistemas
Para ira ACCOUNT MODE, digite la tecla 2 usando el teclado numérico y presione la tecla
MODE.
Usted puede presionar la tecla ¥ o la tecla A para ir hacia arriba o hacia abajo en el menu
principal del modo PROGRAM, SOLO si los display UNIT PRICE y TOTAL PRICE estan
en blanco! La misma regla aplica en el modo PGM.
Si usted desea usar la tecla ¥ o la tecla A para ir hacia arriba o hacia abajo en el ment y los
display UNIT PRICE y TOTAL PRICE NO estan en blanco, usted primero debe presionar la
tecla PRT/*. Después de que los display UNIT PRICE y TOTAL PRICE estén en blanco,
usted puede usar la tecla ¥ o la tecla 2.

Digite “2” y presione la tecla MODE

$

PRINT

CHESS CLEAR

Grand Total Report, PLU Report,
non PLU Report, PLU no Report

PRINT

CLEAR Grand Total, PLU, non PLU, ALL

@ Label Printing Test

& a
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5.2. Reporte impreso — Print Report

Hay cuatro tipo de reportes de ventas: Grand Total, ALL PLU, Non-PLU, y PLU no. Cada
reporte se imprime en una etiqueta; EI PLU imprime una etiqueta de reporte por cada PLU
que tuvo actividad de ventas. Todas las etiquetas de reportes contienen la hora de inicio y la
fecha, desde la Gltima vez que el reporte de ventas fue borrado, la hora actual y la fecha, y
otro dato.

Usted puede usar la tecla ¥ o la tecla A para seleccionar Grand total, ALL PLU, non PLU
0 PLU Individual.

Pr nt
OrRnd

Pr nk
PLU no (;j‘ (;j\ ALLPL

Pr nk

=

monPl U

5.2.1. Grand Total
El reporte de ventas Grand Toal le dice cuanta cantidad de dinero hay por articulos Non-

PLU, cuénto por PLUs, y por ambos.

P:‘ :m‘: . /Repon : Grand Total /
—— PHT."*I / /
- : [ 09,0204 17:11:19/09.02.04 17:21:32 |
ur Hnd : Weight Price Qty |
\ 2572 4460 9 \
\'\ \\'.

1) Parair al modo ACCOUNT, digite 2 usando en teclado numérico y presione la tecla
MODE.
2) El display muestra “Print”.
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3)

Presione la tecla PRT/*. El display muestra “Print GrAnd”

4) Presione la tecla PRT/*. La balanza imprime una etiqueta de reporte — Report Label y el
display muestra “Print GrAnd”.

5) Usted puede usar la tecla ¥ o la tecla A para seleccionar ALL PLU, non PLU, o0 PLU
Individual. (Para ir al mend PRINT, presione la tecla C. Para terminar el modo
ACCOUNT, presione la tecla C nuevamente.)

5.2.2. ALL PLU

Hay dos maneras de tomar los reportes de ventas por PLU: individualmente o todos los PLU

— ALL PLU. El reporte ALL PLU generara etiquetas para aquellos PLUs que hayan tenido

actividades de ventas.

Pr ink _ / Report : All PLU /

‘q: [} P: 1 [ 08.02.0417:11:18/ 09.02.04 17:21:32 |
LLreu l.l Weight Price Q'ty |

Komz 512 1

\
4

\
A

Para el reporte de ventas ALL PLU,

1)

2)
3)
4)
5)

6)

Para ir al modo ACCOUNT, digite 2 usando el teclado numérico y presione la tecla
MODE.

El display muestra “Print”.

Presione la tecla PRT/*. El display muestra “Print”.

Presione la tecla W o la tecla A hasta que el display muestre “Print ALLPLU”.

Presione la tecla PRT/*. La balanza imprimira las etiquetas de reporte de todos los PLUs
que hayan tenido actividades de venta.

Usted puede usar latecla \ o latecla A para seleccionar, Grand total, non PLU, o PLU
Individual. Para ir al mend PRINT, presione la tecla C. Para terminar el modo

ACCOUNT, presione la tecla C nuevamente.
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5.2.3. Individual PLU

Pr nk : / Report : Individual PLU /

PHT.-'*I ) /
(] { 08.02.0417:11:19/09.02.04 17:21:32 |

|.| Weight Price Q'ty
Y\ 0512 512 1

\ \
k1 \'.
L |

1) Parair al modo ACCOUNT, digite 2 usando el teclado numérico y presione la tecla
MODE.

2) El display muestra “Print”.

3) Presione la tecla PRT/*. El display muestra “Print GrAnd”.

4) Presione latecla ¥ o la tecla M hasta que el display muestre “Print PLUNO”.

5) Presione la tecla PRT/*. El display muestra “Print PLUn0”.

6) Digite el namero PLU que usted desea tomar, y presione la tecla PRT/*. La balanza
imprimira la etiqueta de reporte del PLU individual con actividad de venta.

7) Usted puede usar latecla ¥ o latecla A para seleccionar, Grand total, non PLU, o PLU
Individual. Para ir al mend PRINT, presione la tecla C. (Para terminar el modo

ACCOUNT, presione la tecla C nuevamente.)

5.2.4. Non-PLU

El reporte Non-PLU permite que usted vea cuanto y qué articulos fueron vendidos bajo la
descripcion de articulo NON-PLU.

!

Pf’ u'n‘: Report : non PLU /
— PRT/* ; y
Pl 11 —J ."; 09.02.04 17:11:19/ 09.02.04 17:21:32 |
noniFLy | Weight Price Qty

\ 2060 3948 8 |
\

\
Y
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1) Parair al modo ACCOUNT, digite 2 usando el teclado numérico y presione la tecla
MODE.

2) El display muestra “Print”.

3) Presione la tecla PRT/*. El display muestra “Print GrAnd”.

4) Presione la tecla ¥ o la tecla A hasta que el display muestre “Print nonPLU”.

5) Presione la tecla PRT/*. La balanza imprimira una etiqueta de reporte de non-PLU con
actividad de ventas.

6) Usted puede usar la tecla W o la tecla A para seleccionar, Grand total, non PLU, o
PLU Individual. (Para ir al ment PRINT, presione la tecla C. (Para terminar el modo

ACCOUNT, presione la tecla C nuevamente.)

5.3. Borrar Datos de Ventas

Si usted desea borrar los datos de ventas, usted tiene que usar esta funcién luego de haber

impreso los datos de ventas que usted necesitaba.

CLEAF
OrAnd

ALL <;j\ <;j\ A

LLEAF

-~

r-\-
-~
0
-
c:z

nonPlLY
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5.3.1. Grand Total

CLEAF|— CLERAr
L-Rnd O-And
End

9) Parairal modo ACCOUNT, digite 2 usando el teclado numérico y presione la tecla
MODE.

10) Presione la tecla \. El display muestra “CLEAr”

11) Presione la tecla PRT/*. El Display muestra “CLEAr GrAnd”.

12) Presione la tecla PRT/*. El display muestra “CLEAr GrAnd End”

13) Usted puede usar la tecla \ o la tecla A para seleccionar ALL PLU, nonPLU, o ALL.
(Para ir al meni CLEAR, presione la tecla C. Para salir del meni ACCOUNT, presione

la tecla C nuevamente.)

5.3.2. All PLU

LLEAr
'TJ —— Esta funcion clear es para borrar la cantidad total de
ALLPLY las ventas de todos los PLU - ALL PLU. Lo que
—————— incluye los totales vendidos de “Weight”-peso,
E Ao “Price”-precio, “Quantity”-cantidad.

2.
g
SE
Cz ([

1) Parair al modo ACCOUNT, digite 2 usando el teclado numérico y presione la tecla
MODE.

2) Presione latecla \. El display muestra “CLEAr”

3) Presione la tecla PRT/*. El Display muestra “CLEAr GrAnd”.

4) Presione la tecla ¥ o la tecla A hasta que el display muestra “CLEAr ALLPLU”

5) Presione la tecla PRT/*. El Display muestra “CLEAr ALLPLU End”.
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6) Puede usar latecla ¥ o la tecla A ara seleccionar nonPLU, ALL o GrAnd. (Parair al
menU CLEAR, presione la tecla C. Para salir del menid ACCOUNT, presione la tecla C

nuevamente.)

5.3.3. Non-PLU
1 1
LL E Ar — LL E Ar Esta funcién clear es para borrar la cantidad total de
—— _P”T-""l las ventas “non-PLU” como una suma. Lo que
nonPll monPL L | incluye los totales vendidos de “Weight”-peso,

“Price”-precio, “Quantity”-cantidad.

End

1) Parair al modo ACCOUNT, digite 2 usando el teclado numérico y presione la tecla
MODE.

2) Presione latecla \. El display muestra “CLEAr”

3) Presione la tecla PRT/*. El Display muestra “CLEAr GrAnd”.

4) Presione latecla W o la tecla A hasta que el display muestra “CLEAr nonPLU”

5) Presione la tecla PRT/*. El display muestra “CLEAr nonPLU”

6) Puede usar latecla ¥ o la tecla A para seleccionar ALL, GrAnd o ALLPLU. (Parair al
menU CLEAR, presione la tecla C. Para salir del menid ACCOUNT, presione la tecla C

nuevamente.)

5.34. All
CLEAr -] ! yooo || cLEA-
ALl ALt ALl ALt
End

Esta funcion es para borrar todos los datos de venta de
los PLU individuales (PLU#1-PLU#4000). Esto
incluye los datos de PLU individuales “Weight” —
peso, “Price” — precio, “Quanity” — cantidad.
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1) Parair al modo ACCOUNT, digite 2 usando el teclado numeérico y presione la tecla
MODE.

2) Presione latecla \. El display muestra “CLEAr”

3) Presione la tecla PRT/*. El Display muestra “CLEAr GrAnd”.

4) Presione latecla ¥ o la tecla M hasta que el display muestra “CLEAr ALL”

5) Presione la tecla PRT/*. El display muestra “CLEAr ALL END”

6) Puede usar latecla ¥ o la tecla A para seleccionar GrAnd, ALLPLU o nonPLU. (Para ir
al menu CLEAR, presione la tecla C. Para salir del menid ACCOUNT, presione la tecla

C nuevamente.)

5.4. Verificacion del Cabezal de Impresion (Chess - Ajedrez)

Usted puede usar ésta funcion para verificar la calidad de la impresion, y si hay rasgufios o
quemadas en el cabezal de impresion. Esta funcion produce un patron de etiqueta que se

puede usar para determinar la condicion del cabezal.

Coess] o[ o)
)7 awyg Y-
—

3) )
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1)
2)

3)
4)

5)

Para ir al modo ACCOUNT, digite 2 usando el teclado numérico y presione la tecla
MODE.

Presione la tecla \» dos veces. El display muestra “CHESS”

Presione la tecla PRT/*. El display muestra “CHESS tyPE 1”

Ingrese el tipo de chess y presione la tecla PRT/*. La balanza imprimird una etiqueta.
Compare etiquetas con los ejemplos para determinar la condicién del cabezal de
impresion.

Para ir al menu CHESS, presione la tecla C. Para salir del meni ACCOUNT, presione la
tecla C.
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6. Mensajes de Error

Error 1 El nimero PLU que usted Ilamé no existe.

Error 2 El nimero PLU que usted Ilamé esta fuera del rango.

Error 3 El peso sobre la bandeja no esta estable o usted presiond teclas antes de que el peso
Ilegaré a estar estable.

Error 4 Peso Tare se asigno.

Error 5 Los Datos PLU se alteraron o dafiaron. Backup RAM, inicialice la balanza, reingrese el
dato afectado, y cargue el nuevo dato en la balanza.

Error 6 Usted presiono la tecla PRT/* mientras el Switch de control de la impresora estaba en
modo STOP.

Error 7 El cable RS-232C que usted esta usando no esta conectado apropiadamente, posible
ruptura en el cable o error de comunicacion.

Error 8 Imposible transferir datos PLU entre dos balanzas. Retire el precio unitario presionando
la tecla C.

Error 9 Usted tiene un error en la comunicacion RS-232C, por favor inténtelo nuevamente.

Error 10 El peso tare que usted ingresé no es valido: re-ingrese el peso tare.

Error 11 El peso tare que usted ingreso esta fuera de rango.

Error 14 Usted presiond la tecla PRT/* después de que el rollo de etiqueta se acabd. Cambie el
rollo de etiqueta, presione la tecla C y libere el error. Ajuste el estado de impresion
inicial presionando la tecla FEED. El rollo de etiqueta estd roto lejos del sensor:
reemplace el rollo de etiqueta entre los dos sensores verdes y ajuste el pin del rollo de
etiqueta.

Error 15 Usted intentd imprimir una etiqueta cuando se estaba imprimiendo otra, por favor retire
la impresa. Usted presiond la tecla PRT/* cuando la cubierta frontal de la impresora no
estaba colocada apropiadamente. Usted intentd imprimir una etiqueta cuando el cabezal
de impresién estaba levantado: empuje hacia abajo y se imprimira automaticamente el
papel de etiqueta.

Zero range | El peso inicial no es valido. Asegurese de que la bandeja esté apropiadamente instalada.

Error Balanza - SCALE no estable: la balanza esta instalada en un lugar inestable.

dO CAL Los datos de asignacion (Setup) estan dafiados.
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7. Especificaciones

MODELO LP-1.6, LP-1.6R
CAPACIDAD 6 kg 15 kg 30 kg
RANGO DE PESO TARE Mayor a 2.990 kg Mayor a 5.990 kg Mayor a 9.995 kg
DISPLAY WEIGHT (5) / UNIT PRICE (6) / TOTAL PRICE (7)
LAMPARAS DE ZERO, TARE, SAVE, AUTO, SHIFT
INDICADORES
CAPACIDAD DE 4000 PLUs — 1000 MSGs
MEMORIA : ) )
TIPO DE IMPRESION IMPRESION TERMICA DIRECTA
CANTIDAD DE | 1,000 ETIQUETAS (58mm x 30mm) / 700 ETIQUETAS (58mm x 40mm)
ETA'FQAUEIE/ZSD Y&&kgs 500 ETIQUETAS (58mm x 50mm) / 400 ETIQUETAS (58mm x 60mm)
(CalRCRA1D) ©) SIN SEGUIR OIML 4.17 SIGUIENDO OIML 4.17
MAYOR Okg | MAYOR 2 DIGITOS | MAYOR 20 DIGITOS | MAYOR 20 DIGITOS
INTERFAZ RS232C
FUENTE DE PODER AC 110V / 120V / 220V / 240V (50 Hz / 60 Hz)
CONSUMO DE ENERGIA MAX. 100 W
TEMPERATURA DE -10°C~+40°C
OPERACION
) LP-1.6 LP-1.6(R)
DIMENSION 410 x 430 x 195 410 x 430 x 595(R)
PESO NETO 13 Kg
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Apéndice

Formato de Etiqueta

(S?zaemnqem) Style Label format #
.‘\'UIEE'IHNL:].]_[ZI.MIJ}.Zl‘lﬁED HILKE SI'.JI_J.}'PIHZNI:J! t'.]lNPIZHSE[I Hl'lzlnf .
\ ) #1 (2 - line #2 (With Ingredient)
#%égo | Hom 4] 5 B | wanT | T Tliil:ii CO mm Od Ity)
(58 x 30) SUEETENED CONDENSED MILK
cu s 16 HE
#3 (1 - line
Commodity)
s, e, i ||I|||||
HEM REM 0D | EAM ENM N
W sogmm| | |oL e s S
DO34550819994 b 819-99 wrowe: 4oz 402> LT ;Xt-?_?LqB
R S R50KE ST ™
i - #0(Default) (2-line #10 (2 - line
#%/Sfo Commodity #1) Commodity #2)
(58 x 40) SUEETENED CONDENSED MILK
1
HELZ Netwt: Soxt OB sz we | e
CAS SCALE CORPORATION CAS SCALE CORPORATION
+82-31-820-1100 +82-31-B20-11080
#11 (With #12 (1 - line
Ingredient) Commaodity)
(— ﬁi!"}l}.‘D COMDEMSED RILK
CAS s 2
#8020 e " ms DA .
(58 x 60) | SRR e AT ARG
-
#22 (2 - line #23 (1 - line
Commaodity) Commaodity)
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name

(Size,mm) Style Label format #
ULk SUTEY and STICKD SVEETENED CONNSED nm-: _
[ sB5-51 658
#4 (2 - line #5 (1 - line
’;‘g%gga Commodity) Commodity #1)
(54 X 35) k SUEETEMED CDNDEHSFD HILIC
s T el LS
#6 (1- line
Commaodity #2)
Kubota ASSTEEST TR " |H| |
#3610 rmm ‘ .
(54 X 53) BNK YOur T RN, Youl [ X
#16 (2 - line #17 (1 - line
Commodity) Commodity)
SWEETENED COMDENSED HILK JEETENED CUNDEN
<UERY SWEET and h‘I [CHY) . -
J.LP.IJUJMJJ!; & L
mr ::n- 61599 w 1599
#7 (2 - line #8 (W Ingredient)
o Commodity)
(58 X 40) FACKEDON  SELLBY TOTAL PRICES F,L'J' .W N w”‘ W_'
IR
#9 (1- line
Commaodity)
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name

(Sizemm) Style Label format #
O - IEEITD
--_A__.__“_.i['_.'i "‘;.‘, % T 4547 ';u
#13 (2 - line #14 (Whit
#2810 =8 —e Commodity) Ingredient)
(48 x 40)
PLOUR-POTATO STARC
WL -
#15 (1 - line
Commaodity)
OUR-POTATD S
TEC Wi <
(48 x 54) oI T 400440,
#18 (2 - line #19 (1 - line
Commodity) Commodity)
(H'I ENED NDENSED MILK T r AT AT
AUERY SUEET STICKY HEETENED CONDENSED HILK
TEC IR TN
#4900 oz w9 6119, 2 ovem i
(58 x 51) ol : . i i e i
N
#20 (2 - line #21 (1 - line
Commaodity) Commodity)
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name

(Sizemm) Style Label format #
FOTATO STARCH FLOUR-POTATO STARCH
‘:L.‘Jﬁ[-ﬂ”ésémﬂ:‘b '(imr.ln*{hmlum lvten
ot e St } 1::!1‘4};‘ s 142
Tawer Mutato shareh Floor mst be vied T”f.“p;_?': 3"1.".,.""?1',;'.’, :'I?spd
|r|a.m.n|h;:ila;_t; {m'\i rmi-anr. ui'.-.ui:he- forming
I’ﬂlltl EM I| sullx.ﬂ mmm
[T E T
LY 44488
| 15“ ol (s i "?_ri...__ml
#24 (2 - line #25 (1 - line
#T2'§§4 P G "j Commodity #1) Commodity)
(48 x 68)
FLOUR
I‘I]jl'MI] STARCH .
(i et U,
#26 (2 - line
Commodity #2 )
-
SWEETENED COMDEMSED MILK SUEIEHED CONDENSED HILH
<UERY SWEET and STICKY> N g
TEC i
#4910
(58 x 63) o, N e ST
L [ aa| cu!. LE50 y{- EQ“PDMHOH raq 3?1_: ggnruaﬁwn

=

#27 (2 - line
Commaodity)

7

#28 (1 - line
Commaodity)




name
(Sizemm) Style Label format #
(7 —— ——— R C{UEETENEI] CONDENSED HILK
UERY SUEEY and STICKYS QUERY SWEET and STICKY)
Blank " = _IR:: J...-..':
Label (1A (0 0.612
(58 x 60) mml 'm[mm“ BE 619
0612 999 61199
che ggni Gagronggron oS, g59KE_§9579705 O
#29 (2 - line #30 (2 - line
Commodity #1) Commodity #2)
Name | aAdvance Label Format Setting Method
(Size,mm)

CAS
#8030
(58 x 50)

1) Set label format #8000 at SET-#2.
NOTE: #8000 is label format #1,2,3.

2) Set label length 50 at SET4 #1.
3) Input 175 adjust set value at SET5.
NOTE: In this format use previews

label set #1, 2, and 3 with different label
length.

CAS
#8040
(58 x 60)

1) Set label format #8010 at SET4-#2.
NOTE: #8010 is label format #0, 10,11, 12.

2) Set label length 60 at SET4-#1.
3) Input 175 adjust set value at SET5.

NOTE: In this format use previous label

Set #0, 10, 11, and 12 with different label
Length.
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